


BUyUk sehirlerin ekran karsisinda zaman gegirmekten hoslanan ¢ocuklarini digari gikmaya,
y0z0nU gdkyUzUne ve yeryizine gevirmeye, yiz yize sosyallesmeye ikna etmek kolay bir
is dedgil. Bilgiyle 6nceki jenerasyonlardan farkh bir iliski kuran bu kusakta merak duygusu
vyandirmak ve onlara kesfetmenin kadim metotlarini hatirlatmak da dyle. Usturlab olarak
motivasyonumuzu canli tutan meydan okuma iste tam da bu noktada basliyor.

Usturlab yayinlari muhatabini evreni icindeki tUm diger canlilarla birlikte kucaklamaya
davet ediyor. Bilim ve sanat tarihinde seyahat etmeyi, felsefeyle tanismayi, dinyayi fark
etmeyi, farkh bakis agilan kazandirmayi vadediyor. Bunu yaparken onlara agik havada
gecirilecek daha fazla zaman, zihinleri kadar ince motor becerilerini de gelistirecek
ugraslar sunuyor.

Egitim ve danismanlik tecribelerinin sagladidi bakis acisiyla kitaplar, kutu oyunlari, kart
oyunlari, egitim kitleri ve maketler tasarliyor. Tirkiye’de 6nci nitelik tasiyan 6zgin yayinlari
dogda, bilim, felsefe, sanat ve teknoloji alanlarinda uzman isimlerin uzun sureli calismalariyla
hazirlyor ve yine Turkiye'de Uretiyor. Usturlab bUnyesindeki yayinlara ek olarak, kurumlarin
ihtiyaglarina 6zel kitap ve oyunlar da tasarliyor.

+90 5432061099 | bilgi@usturlab.comtr | usturlab.com.tr
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ICINDEKILER
SIMDI OKU
SIMDI OYNA

HAYDI TASARLA

HAYDI URET




SIMDI
OKU

Felsefe, sanat, bilim ve ekoloji alanlarinda farkindalik
yaratmak, sanata ve bilime meraki artirmak igin gcocuk ve
yetiskin kullanimina uygun kitaplar
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KARANLIKTA
GOREBILIYORUM

Leli’nin hayati, mUzik kampinda tanistigi Orhan’in
karanlik ve zengin dinyasina adim atinca
tamamen degisir. Gérmek icin sadece gozlere
ihtiyacimiz olmadigini naif bir dille anlatan bu
hikayede iki kigUk cocugun arkadashgina tanik
olacak, korkularimizdan arindigimizda ne kadar
6zgurlestigimizi fark edeceksiniz.

Olgii: 20,5x 20,5 cm

Teknik Ozellikler: 36 Sayfa | Sert Kapak |
Kuse Kagit

Tema: Karanlik, korku, 6n yargi, duyu

Yazar: Zeynep Handan Aydogan
Cizer: Fatima Zeynep Turan



DEDE TEPE FIDAN ¢

Hem ekolojik farkindalik olusturuyor hem de
harekete ge¢menin en temel kural oldugunu
hatirlatiyor: “Egerbirseyleridegdistirmekistiyorsan,
sikdyet etmek yerine harekete gegmelisin.” Guliz
Gerdan, doganin insan hayatindaki rolinU ve
emek vermenin dnemini giirsel bir dille anlatiyor.

Olgi: 20,5 x 20,5 cm

Teknik Ozellikler: 36 Sayfa | Sert Kapak |
Kuse Kagit

Tema: Doga, gevre, sevgi, motivasyon

Yazar: Giliz Gerdan
Cizer: GUliz Gerdan

dVLI TNISTY
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ISIGA BINSEM

=

Macera, merak ve bilimsel kegiflerle dolu bir
yolculuga cikiyoruz. Hem de 1sik hizinda! BiyUk
bilim insanlarinin gcocukga sorularinin insanligin
gelecegini degistirmesine odaklanan bir serinin
ilk kitabi olan Isiga Binsem, Albert Einstein’in
cocuklugunu, evrenin gizemlerini ve hayatin
kendisini anlatiyor.

Olgi: 29 x 24 cm

Teknik Ozellikler: 36 Sayfa |
Amerikan Cilt | 1. Hamur

Tema: Bilim, macera, azim, egitim,
Einstein, fizik, yolculuk, isik hizi

Yazar: SUmeyye Ceylan
Cizer: Mehmet Direk



UCAK NASIL YAPILIR?

Tamami renkli, detayl teknik c¢izimlere yer
verilen bu kitap, ugaklarin taslak ¢izimlerinden
baslayarak kanat, motor, kabin i¢i gibi en
ince detaylara varincaya kadar bitin Uretim
ayrintilarini gésteriyor. Ugak Uretim surecinin
tasarim, imalat, tasinma, birlestirme, test ve saha
asamalarini iglevleriyle beraber agikliyor.

Olgi: 21x28 cm

Teknik Ozellikler: 64 Sayfa | Sert Kapak |

Kuse Kagit

Tema: Havacllik, teknoloji, tasarim, STEM, ugak

Yazar: Murat Kése
Cizer: Mesut Atas

IV IdVLIM MIDNTO M|
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BiLGi MUHAFIZLARI
ZAMAN SANSARLARINA KARSI

Kahraman olmak isteyen Fuat’in yolu gelecekten
gelen ve kegisi ile zamanlar arasi yolculuk yapan
Refik ile kesisir. Zamanin hafizasini korumak igin
¢ikilan bu yolculuk beklenmedik bir arkadashgin
baslangici olur. Sirlarla dolu bir kegi ile yolculuga
¢ikan Fuat ve Refik, zamanin akisina yén vermek
isteyen Bedbin, zaman sansarlari Coraklar ve ani
yutucu Kurutuculara kargi gelecedi korumak igin
gecmise bir yolculuga cikiyor.

Olgii: 19,5x13,5

Teknik Ozellikler: 100 Sayfa | Fleksi Kapak |
Holmen

Tema: Macera, yolculuk, arkadaslik, Biruni, bilim,
tarih, zaman yolculugu

Yazar: Fatma Cagdas Borekgi
Cizer: SUmeyra $en



HADIi FELSEFE
YAPALIM

Hadi Felsefe Yapalim, cocuklar igin Felsefe (P4C)
yéntemi ile kurgulanmis uygulamali 18 felsefe
atélye ¢alismasini igeriyor. KigUk Prens, KUgUk
Kara Balik, Alice Harikalar Diyarinda ve Momo
gibi dinya edebiyatinin dnemli 4 klasigini uyaran
olarak kullanarak 18 felsefi kavram etrafinda
sekillenen felsefe egitimleri sunuyor.

Olgii: 16 x 23 cm

Teknik Ozellikler: 112 Sayfa | Karton Kapak |

1. Hamur

Tema: P4C, felsefe, edebiyat, Momo, Alice
Harikalar Diyarinda, KigUk Prens, Kig¢Uk Kara
Balik, atdlye, editim

Yazar: Yildiz Kulkul
Cizer: SUmeyra Sen

30NNS$NA-3435134
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FELSEFE SINIFTA

Cocuklara egitimde felsefi diUsUncenin nasil
kullanilabilecegini gdsteren &gretmenler igin
hazirlanmig bir ders kitabidir. Kitap, okullarda
6gretilenin belli konular olmasindan ziyade daha
¢ok duginme yollari olmasi gerektigi varsayimini
savunuyor, Matthew Lipman'in  bagkanligini
yaptigi  Cocuklar icin Felsefeyi Gelistirme
EnstitUsU’nde hazirladigi mifredati tanimliyor ve
kullanimini acikliyor.

Olgi: 13,5x 21cm

Teknik Ozellikler: 348 Sayfa | Karton Kapak |
Holmen

Tema: P4C, felsefe, edebiyat

Yazar: Matthew Lipman, Ann Margaret Sharp,
Frederick S. Oscanyan

FELSEFE OKULA
BASLIYOR

Eser, Lipman’'in Felsefe Sinifta kitabinin bir ta-
mamlayicisi olarak Tirkge literatire kazandi-
rilmigtir. Lipman bu kitabinda cocuklar felsefi
girisime katiimaya tesvik ederken bu sUrece ka-
tilmalarini saglayan mifredat materyalleri ge-
listirme konusundaki éncU ¢alisgmalarina devam
ediyor.

Olgii: 13,5x 21cm

Teknik Ozellikler: 348 Sayfa | Karton Kapak |
Holmen

Tema: P4C, felsefe, edebiyat

Yazar: Matthew Lipman



BIYOMIMIKRI
ILHAMINI DOGADAN ALAN
INOVASYON

Biyomimikri, dogadaki iyi fikirleri -6rOmcek
ipini, ¢ayir ¢imenini, deniz kabuklarini ve beyin
hUcrelerini- inceleyen ve bunlariinsan kullanimina
uyarlayan devrim niteliginde yeni bir bilimdir.
Bilim yazari ve egitimcisi Janine Benyus bizi insan
yasamini sirdirmeyle ilgili sorunlara yaratic
¢6zUmler bulan bagina buyruk arastirmacilarla
laboratuvarlara ve sahaya gétiriyor.

Olgi: 13,5x 21cm

Teknik Ozellikler: 404 Sayfa | Karton Kapak |
Holmen

Tema: Doga, biyomimikri, teknoloji, ilham, bulus

Yazar: Janine M. Benyus

WITIg ¥4310dOd
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TEMBEL TENEKELER @
VE KORKAK TAVUKLAR
iCIN 6ZGUR GizZGILER

Cizim yapmakta zorlanan, cizgilerini &zgurce
ve kolaylikla k&dgida ddékmek isteyen ¢ocuklar
ve yetigkinlerin keyif alarak igindeki sanat
etkinliklerini yapacagi eglenceli ve sevimli bir
sanat kitabl. Sanat becerilerini, duygusal gelisimi
ve ince motor becerilerini destekliyor.

Olgii: 21x 21cm

Teknik Ozellikler: 58 Sayfa | Karton Kapak |
1. Hamur

Tema: Sanatsal gelisim, etkinlik, doga,
duygusal gelisim, ¢izim



TABIAT GUNLUGU @

Tabiat GUnlogu, bireylerin doért farkli mevsimde
takip edebilecedi doda olaylari ile ilgili bilgileri,
dogayi gbézlem ihtiyag listesini, gézlem rehber
ipuclarini,  kigkirtict  sorulari,  sagirtict  bilgileri
sunuyor. GUnlUk, dért mevsim doga kayitlarini
kolaylastirmak icin tasarlandi.

Olgi: 16,5 x 21,5 cm

Teknik Ozellikler: 130 Sayfa | Karton Kapak |

1. Hamur

Tema: Doga, yazi ve gizim becerileri, gdzlem,
kayit, ginluk, etkinlik
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SIMDI
OYNA

Gocuklarin dUnyasina hitap eden, nitelikli bilgiyi ve eglenceyi
iceren kutu ve kart oyunlari



TABIATIN iZINDE - @

ARASTIRMA OYUNU

Acik yesil bir alanda, bir ormanda veya deniz
kiyisinda; yalnizken, yakin ¢evre veya arkadaslar
ile birlikte oyunlar sizi bekliyor. Tabiatin izinde
doga ile kopan bagdlar yeniden insa etmek ve
onu tm duyular ile deneyimlemek igin kasiflerle
bulusuyor.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgi: 18 x13 x4 cm

Kart Sayisi: 104 kart

Tema: Takim oyunu, gevreye duyarli, agik hava
aktivitesi, doga, kesif, arastirma
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EKOSISTEM - BESIN @

ZINCIRi OYUNU

Bireyin canli ve cansiz varliklar ayirt etmesini
ve canlilarin temel ihtiyaglarinin neler oldugunu
kesfetmesini saglayan bir kart oyunu. Oyun
ayni zamanda dogayl sevmeyi ve korumayi
icsellestiren  késiflerin;  ¢evresine duyarli  ve
bUtinU algilayan birey olma yolunda ilerlemesini
amagliyor.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgii: 18 x13 x4 cm

Kart Sayisi: 60 kart

Tema: Doga oyunu, STEM, algi ve hafiza, strateji,
ekosistem, besin zinciri, canhlar




KAWKABA -
TAKIMYILDIZ OYUNU

Astronomiye asinalik kazandirmak, vzay bilim-
lerine katki saglamis dnemli bilim insanlarini ta-
nitmak ve takimyildizlar hakkinda bilgi vermek
amaciyla hazirlandi. Ayni zamanda flas kart
olarak hazirlanan oyunda kartlarin Uzerindeki
sekillerden yararlanarak ¢iplak gézle, gékyizin-
de takimyildizlar bulmayi deneyebilirsiniz.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgi: 18 x13 x4 cm

Kart Sayisi: 104 kart

Tema: STEM, egitici oyun, strateji, algi ve hafiza,
astronomi, takimyildizi, uzay, gdzlem

NNNAO 14V
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Havacilik ve havalimani ydénetimi alanlarinda
detayl icerie sahip bir oyun. DUnya haritasi
levhasi Uzerinde uzun mesafe, kisa mesafe ve
kargo ucuslar ile dinya turu yapilirken en kisa
sUrede yolculugu tamamlayan oyuncu oyunu
kazaniyor.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgii: 22 x22x5cm

Materyal: 104 kart, 10yun Levhasi, Oyun Kitapcidi
Tema: Havacllik, algl, hafiza, strateji
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UGUSA GEC

Havacilik ve havalimani ydénetimi hakkinda
hazirlanmig bir kart oyunu. Havalimani bina ve
isaretleri, personelleri, kara ve hava tasitlari
olmak Uzere dort bélom ve 52 karttan olusan
eglenceli bir hafiza oyunu.

Oyuncu Sayisi: En az 2
Kart Sayisi: 52 Kart, Oyun Kitapcigi
Tema: Havacllik oyunu, algi ve hafiza, strateji

NNNAO 14V




DiUnyada ilk tarim teknolojileri oyunu olan Lider
Ciftci, teknolojiyi kullanarak doga ile barisik
tarimin nasil yapilacagdini bireylere aktarmayi
amaglayan bir tanm teknolojileri oyunudur.
Harika kart olarak hazirlanan kartlar ile tarim ve
teknoloji alaninda énemli ¢alismalari olan bilim
insanlarini 6gretiyor.

Oyuncu Sayisi: 2-4

Olgii: 25x25x 6 cm

Materyal: 1 Oyun Levhasi, 4 Oyuncu Paneli,
24 Arag Karti, Avatar Karti, 120 Mahsil Puly,
4 MahsUl Deposu, 112 Oyun Karti

Tema: STEM, tarim teknolojileri, editici,
oyun strateji, insansiz araglar, tarim



Oyun tombala oyunu manti§ina dayanarak
cocuklara farkl meyveleri 6gretmeyi amagliyor.
Ailecek, arkadaslarla, okulda veya seyahatlerde
keyifle oynanabiliyor. Brogirde yer alan tanitim
yazilar ile meyvelerin yetistigi yerler hakkinda
bilgi veriyor.

Oyuncu Sayisi: 2 - 8

Olgii: 22,5x22,5x5¢cm

Materyal: 90 Meyve Karti, 8 Oyun Levhasi, 130
Pul BrosUr, Kese, Oyun Kitapg¢igi

Tema: Aile oyunu, hafiza, egditici, meyveler,
tombala

NNNAO NLNA
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Dikkat, hafiza ve strateji gelistirme becerilerini
destekleyen bir kutu oyunu. Meyveleri ve
meyvelerin nasil hasat edildigini eglenceli
bir kurgu icinde veren oyun lezzetli bir meyve
bahcgesinde eglenceli bir yolculuk sunuyor.

Oyuncu Sayisi: 2-4

Olgl: 25x25x5¢cm

Materyal: 16 Kart, 16 Pul, 1 Oyun Levhasi, 4 Piyon,
Oyun BrosUrU

Tema: Egitici oyun, strateji gelistirme, algi ve
hafiza, doga oyunu, meyve hasadi



ILHAM VEREN
HAYVANLAR

50 farkli canliyi ve onlardan ilham alarak Gretilen
teknolojileri anlatan bir kart oyunudur. Oyun,
bireylere biyomimikri terimini ve mantigini
kavramalari icin alan sunuyor. Hayal gici ve dil
gelisimini destekler.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgi: 13x10x2cm

Materyal: 60 Kart, 2 Oyun Brogir{

Tema: STEM, egitici oyun, biyomimikri, algi ve
hafiza, teknoloji, ilham

NNNAO 1V .
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EGE ILE GAGA
DOGANIN IZINDE

Oyun, igerisinde bulunan 60 kart ile bireylerin
kesif macerasi deneyimlemelerini amacliyor.
Kartlarda bulunan gérevler 5 duyuya hitap ediyor
ve okul éncesi ¢cocuklar igin 6zel illistrasyonlar
iceriyor. Bir kasif oyunu olan Doganin izinde
doda gerzilerini heyecan dolu bir maceraya
doénuUsturiyor.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgi: 8,5x12,5¢cm

Materyal: 60 Kart

Tema: Takim oyunu, ¢evreye duyarli, acik hava,
doga oyunu, kesif, gdzlem




EGE ILE GAGA
iZ PESINDE

Bireylere farkli hayvanlarin yasadiklari yerleri,
anatomik yapilarindaki benzerlikleri ve farkhhklari
tanitmayr amagliyor. Ayni zamanda is birligi,
strateji gelistirme ve yardimlagsma becerilerini
gelistiriyor.

Oyuncu Sayisi: 2-4

Olgi: 18 x 24,5 x 5 cm

Materyal: 44 Kart, 1 Oyun Levhasi, 16 Pul, Piyon,
Oyun Kitapg¢igl, Hayvan Dostlarimizin  Evleri
Levhasi

Tema: Takim oyunu, editici, strateji, dogda,
hayvanlar, oyuna karsi oyun

NNNAO NLNA
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WILDCRAFT
BITKISEL BiR MACERA
OYUNU

Dogada yer alan sifali otlar, bu otlar hakkindaki
ilging bilgileri ve alternatif tip ile ilgili bilgi i¢in
hazirlanmig olan bir kutu oyunu. Bireylerin
dogadan ilham alarak edlenmesini amagcliyor. 4
farkl sekilde oynanabiliyor ve her yas grubuna
gobre uyarlanabiliyor.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgi: 26,5x26,5x5,5cm

Materyal: Oyun Levhasi, 131 Oyun Karti, 4 Oyuncu
Jetonu, 1 Cark, 25 Renkli isaret, Oyun Kitapcig
Tema: Cevreye duyarll, doga oyunu, sifall bitkiler,
strateji kurma




GOREV MARS

Robotik ve kodlamanintemellerinieglenceve bilgi
ile bulusturan bir kutu oyunu. Oyunda, Dinya’daki
kontrol merkezlerinden Mars gezegenindeki ve
yoéringesindeki uzay araglar kodlanarak, bilimsel
arastirma  gdérevleri  tamamlaniyor.  Oyunun
amaci, robotik kodlamanin temel kavramlari olan
algoritma olusturma, kod yazma gibi yetkinlikleri
kazandirmaktir.

Oyuncu Sayist: En az 2

OlgU: 25,5x25,5x5,5cm

Materyal: Oyun Levhasi, 4 Kontrol Merkezi Paneli,
40 Gérev Karti, 50 Onci Karti, 4 Oyun Kurallari,
Komut Pullari, Kese, Piyon Tutucu

Tema: Robotik, kodlama, uzay gorevi, kesif,
yolculuk, strateji

NNNAO NLNA
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HAYDI
TASARLA

Go6zlem becerisini gelistirmek, farkindalik olusturmak,
kesfetme dirtUsinU harekete gecirmek adina hazirlanmig
etkinlik kitleri



PIRIL ILE DOGAY!I
KESFEDIYORUM
DOGA GOZLEM KiTi

Dogayl yakindan incelemek, kesfetmek ve
etkilesime geg¢mek icin kullanilacak bir doga
gézlem kiti. Icerisinde bulunan kesif defteri ve
Tabiat GUnlUgu ile verileri kaydetmeyi, biyiteg,
bécek gézlem maketi ve doganin renkleri oyunu
ile ekosistemi yakindan tanimayi saghyor.

Olgii: 22x30,5x4,5¢cm

Materyal: Tabiat GUnligu, Kesif Defteri, Tohum
Kiti, G6zlem Kutusu Maketi, Bez Canta, BUyUtec,
Sticker

Tema: Cevreye duyarli, egitici, dikkat, doga, kesif,
kayit, etkinlik

ILIM W3T1ZOO
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SURPRIiZ KUTUSU

TRT Cocuk kanalinin Strpriz Kutusu programinda
yapilan etkinliklerden yola ¢ikilarak hazirlanmig
bilim, sanat, tasarim ve doda temali etkinlik kutulari.
Kesme, gizme, yapistirma gibi konularda ¢ocuklari
geligtirirken, geri dénUsUm hakkinda farkindalik
kazandiryor.

=

Etkinlik Sayisi: 12

Olgi: 31,8 x22,2x7cm

Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari, Etkinlik
Tasarimina Yardimci Materyaller, Etkinlik Kitapcidi
Tema: Cevreye duyarl, egitici, gelisimi destekleyici,
STEM, tasarim odakl disinme, bilim, doga, tasarim,
sanat




K. Tusu

NSNLAY ALIAILAY
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SURPRIZ KUTUSU
MINI SERISI

TRT Cocuk kanalinin SUrpriz Kutusu programinda
yapilan etkinliklerden yola ¢ikilarak hazirlanmig bi-
lim, doga, tasarim ve sanat olmak Uzere 4 temadan
olusan konsantre etkinlik serisi. Urinler set seklinde
ya da tek tek kullanilabilir. Kesme, gizme, yapistirma

gibi konularda ¢ocuklari gelistirirken, geri déndsim
hakkinda farkindalik kazandiriyor.

Olgi: 21x 29,7 cm

Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari, Etkinlik
Tasarimina Yardimci Materyaller, Brogur

Tema: Cevreye duyarli, egitici, gelisimi destekleyici,
STEM, tasarim odakli disUnme, doga, bilim, sanat,
tasarim



ASLAN ILE UZAYI
KESFEDIYORUM |
ASTRONOMI ETKINLIK KiTi |

Aslan ile Uzayi Kesfediyorum etkinlik kiti iceri-
sindeki 12 etkinlik ile gocuklara takimyildizlarinin
isimlerini ve bu isimleri kimlerin verdigini, hangi
yildizin aksamlari nereden gérindigind, gines
tutulmasinin nasil oldugunu, DUnya’nin uzayda
nasil digsmeden asili durdugunu ve daha fazlasini
6gretmeyi amaclhyor.

Olgi: 21,5x30,2x1,5¢cm

Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari,
Etkinlik Tasarimina Yardimci Materyaller, Etkinlik
Kitapcigdi

Tema: Teknoloji, STEM, maket, etkinlik,
astronomi, gezegen

LLIM MITINIYLT

33



HAYDI
URET

Egitim kurumlarinda ya da evde ¢ocuklarin belirli konular
Uzerine interaktif 6grenimini amaglayan maket setleri



ULUSLARARASI
UZAY iSTASYONU
KAGIT MODELI

Kolay ve anlagilir ynergelerle Uluslararasi Uzay
Istasyonu’nun modeli olugturulurken hem uzay is-

tasyonu hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglhyor
hem de ince motor becerilerini gelistiriyor.

@) usturlab

Parca Sayisi: 25
Tema: STEM, egitici, ince motor becerileri,
k&gt model, astronomi
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(9 usturlab

UZAY ARAGLARI =
KAGIT MODELI

Kolay ve anlasilir yénergelerle 4 farkh uzay
aracinin - modelleri olusturulurken hem farkli
araglar hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglar
hem de ince motor becerilerini geligtirir.

Parca Sayisi: 22
Tema: STEM, egitici, ince motor becerileri,
kéagit model, astronomi, uzay araci




@) usturlab

AY FATIiHi
KAGIT MODELI

Kolay ve anlasilir yénergelerle bir uzay mekigi
modeli olugturulurken hem mekikler hakkinda
bilgi sahibi olunmasini saglar hem de ince motor
becerilerini gelistirir.

Parca Sayisi: 40
Tema: STEM, egitici, ince motor becerileri,
k&gt model,astronomi
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MAKETLERLE

ANATOMI
OM U.RGALII._AR/OMURGASIZLAR
EGITIM SETI

Kolay ve anlagilir yénergelerle 5 farkli omurgali
ve omurgasiz canlinin  anatomik modelleri
olusturulurken hem bu canlilar ve anatomileri
hakkinda bilgi sahibi olunmasini sagliyor hem de
ince motor becerilerini gelistiriyor.

Materyal: Hayvan Anatomi Sablonlary,
Egitim Kitapcigi

Tema: Egitici, biyoloji, doga,

anatomi kagit model, diseksiyon




SATIS NOKTALARIMIZ

W amazon

kitapyurgH

kidegd

simdi ne okumak istersin?



SOSYAL MEDYA HESAPLARIMIZ

@usturlabegitim
e S
| o
. E
in

Markalarimiz

Modern Bilimin Onciileri
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