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Is ortaklarimizin vizyonlarini, hedef kitlelerinin zihninde ve hayatinda iz birakan
somut projelere dénistiriyoruz. Bilgiyi oyunla, teknolojiyi tasarimla, egitimi ise

Garsel ve i§itse| uya ra n I q rla deneyimle birlestirerek soyut kavramlardan herkes icin anlasilir kiliyoruz.
Usturlab, 2014 yilinda kurulmus, bilimi, sanati ve teknolojiyi butincil bir yaklasimla
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d oyu ma U I a§m I§ d U nya m I Zd a’ ele alan disiplinlerarasi bir icerik ve tasarim stidyosudur. Bu yaklasimla bilgiyi

° I “b k kI 099 kapali kaldigi alanlardan ¢ikarip kamusal mekéanlara, oyunlara ve yenilikgi egitim
materyallerine tasiyoruz. Avrupa Bilim Merkezleri ve Mizeleri Agrnin (ECSITE) aktif

Insa n ‘? ra a Ip ge?ece erl bir Oyesi olarak, alanimizdaki uluslararasi profesyonellerle omuz omuza ¢alisiyor,

v o 444 projelerimizi gincel yaklasimlarla gelistiriyoruz.

degil, "parcasi olacaklari , necyarasmiara oeie |
Is ortaklarimiz icin hayal gicinu, stratejik bir planlama ve profesyonel bir operasyon

a n Ia r tasa rI Iyo rU y 4 gUcuyle birlestiren ¢6zUmler gelistiriyoruz. Bilimi oyunlastirarak, karmasik konulari

¢ her yastan bireyin keyif alacagi deneyimlere dénustiriyor; bu sayede kurumlarin

egitim, iletisim ve sosyal sorumluluk hedeflerine ulagsmalarini saghyoruz.



Bilim, sanat ve teknolojiyi kamusal alana tagiyan
6grenme mekanlari tasarlyor, mimari ve
kUratéryel ¢6zOmler sunuyoruz.
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Bilim Merkezi ve Sergiler

Bilimi, sanati ve teknolojiyi kamusal alanda
bulusturuyor; duvarlarin 6tesine gegen,
yasayan 6grenme mekanlari tasarliyoruz.

Bizim icin bir bilim merkezi veya sergi, sadece bilgilerin sunuldugu bir yer degil, her
yastan insanin dokunarak, deneyerek ve hissederek kesfettigi bir deneyim alanidir.
Bu yaklasimla, mimariyi ve anlatiyi bir araya getiren bitunsel ¢ézimler sunuyoruz.

SUrecimiz, fikrin dogdugu ilk
andan baglyor. Hedef kitleyi
ve ana mesajl belirledigimiz
stratejik planlama asamasi-
nin ardindan anlatinin ruhunu
olusturan kuratéryel ¢alisma
ve icerik gelistirme adimlariy-
la projenin temelini atiyoruz.
Bu saglam zemin Uzerinde,
ziyaretgiyi icine ceken mekan
tasarimi ve sergileme tasarimi
ile deneyimin fiziksel dUnyasini
insa ediyoruz.
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Bilim Merkezi ve Sergiler
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Kapsamimiz, tek bir etkilesimli
duzenekten, bir yapiyi butinuyle
donugturen karmasik projelere
kadar vuzaniyor.

Tematik sergiler, cok disiplinli atélye alanlari ve dijital
deneyim odalarini tek bir ¢cati altinda kurguluyoruz.

Son adimda, grafik tasarim ekibimiz, projenin goérsel
kimligini ve iletisim dilini olusturarak deneyimi estetik bir
bUtunlige kavusturuyor.
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Bilim Merkezi ve Sergiler
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Tasarlanan her bir pargcanin Uretim ve kurulum ! =

suUreclerini yUksek kalitede yéneterek projeleri anahtar ‘ : I ; 7

teslim hayata geciriyoruz. Ancak isimiz burada bitmiyor; T : Ml — =il
bu mekanlari yasatacak ekipler icin hazirladigimiz
personel egitimleri ile projenin sirdirilebilir bir etki
uvyandirmasini sagliyoruz.

SiFANIN
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Amacimiz, ardimizda kalici
bir merak ve kesfetme arzusu |
vyandiran, estetik ve islevselligi
birlestiren 6zgin ve yasayan
mekanlar birakmak.




is alaninizi ve Urinlerinizi deneyime dénistiren
oyunlastirma temelli enstalasyonlar, etkilesimli
diUzenekler ve dijital-mekanik tasarimlar hazirliyoruz.

DENEYIM
TASARIMI




Deneyim Tasarimi

Markanizin, Urunlerinizin veya anlatmak
istediginiz bir fikrin etrafinda unutulimaz
anlar tasarliyoruz.

Soyut bilgileri ve karmasik mesajlari, insanlarin dogrudan pargasi

olabilecegi somut deneyimlere dénUstiriyoruz. Amacimiz, izleyicileri
pasif konumdan ¢ikarip hikGyenin kahramani yapmak.




Deneyim Tasarimi

Bu donisumu saglarken en gu¢li aracimiz
oyunlastirma. Merak uyandiran bir kurguyla
tasarladigimiz etkilesimli enstalasyonlar,
dijital-mekanik dizenekler ve akilli
sensorlerle donatilmis alanlar tasarliyoruz.
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Her bir tasarimi, katiimciyr denemeye, kesfetmeye ve hatta hata yaparak
6grenmeye tesvik eden bir oyun alani olarak kurguluyoruz. Ilhamimizi ise
¢ogu zaman gunlUk hayatin kendisinden aliyoruz.
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Deneyim Tasarimi

Gelin,
mesdajinizi
birlikte
unutulmaz
bir deneyime
donugturelim. /=

Uluslararasi festivallerden kurumsal etkinliklere kadar
genis bir alanda, buyUk dlcekli operasyonlar yénetme
tecrUbesine sahibiz. Etkili bir planlama ve saha
tecribesiyle kurdugumuz alanlarda, binlerce katilimci
markanizin faaliyet alani, bilgi birikimi ve is sUrecleriyle
yakindan etkilesime giriyor. Kurumlarin bilim iletigimi
hedeflerine ulagsmasina katki saglyor, her yastan
ziyaretgiye ilham veren, kalici bir etki birakiyoruz.

Sundugumuz her deneyim,
felsefemizi yansitan bir davet:
“Dene, yanil, 6gren, tekrar
dene.” Cinku bilginin en kalici
halinin, bizzat yasayarak elde
edildigine inaniyoruz.




Okul 6ncesinden yetigkinlere, her yas grubu igin
yenilik¢i egitim modellerini, egitici egitimleri ve
materyalleriyle bir butin olarak tasarliyoruz.

EGITIM
PROGRAMI
GELISTIRME




Egitim Programi Gelistirme

Egitim programi gelistirirken, teoriden 6nce
pratikle basliyoruz. ilk adimimiz her zaman,
alani bizzat deneyimlemek ve ardindan “kendin
yap”’ prensibiyle uygulamak.

Bir konuyu ele almadan énce onu yasiyor, zorluklarini ve inceliklerini

bizzat tecribe ediyoruz. Programlarimizi, gergcek hayata ve insana
dokunan, 6zgin ve saglam bir temel Uzerine inga ediyoruz.
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Egitim Programi Gelistirme

Sahada edindigimiz tecribeyi tim
yonleriyle degerlendiriyor, en ince detayina
kadar inceliyoruz.

Bu analitik sUrecin sonunda hedefimiz net: en karmasik fikirleri bile yalin,
eglenceli ve etkili bicimde agiklamak.




Egitim Programi Gelistirme

Yenilikgi
egitim modelleri
tasarlarken =
odagimiz katilimci | L -
ve onun essiz |
deneyimi.

Atolye akislari, materyaller ve dijital icerikler bu
asamada sekilleniyor. Higbir tasarim, sahada kendini
kanitlamadan son halini almiyor. Gelistirdigimiz her
prototipi hedef kitlelerle test ediyor, geri bildirimlerle
mukemmellestiriyoruz. Test surecini basaryla
tamamlayan tasarimlar, nihai formuna dénismek
Uzere Uretime giriyor.

Surecin son halkasi ise

bu programlarin hayata
gecirilmesini yonetmek.
Gelistirdigimiz modelleri
vygulayacak egitmenlere
yonelik egitici egitimleri
diuzenliyor, programin
basarisini ve surdirilebilirligini
guvence altina aliyoruz.



Kreatif endUstrinin bir oyuncusu olarak, inovatif tasarimlar,
promosyon Urunleri, marka portfdy yénetimi ve sosyal
sorumluluk projeleri Uretiyor; markalara deger katiyoruz.

KREATIF
~ AJANS
HIZMETLERI




Kreatif Ajans Hizmetleri

Markalarin hedef kitleleriyle i¢ten ve kalici bir
bag kurmasini sagliyoruz.

Geleneksel tanitim metotlarinin tesine gegerek, bir markanin degerlerini,
mesajlarini veya kurumsal kimligini, somut, keyifli deneyimlere dénistiriyoruz.
Amacimiz, her Urin ve hizmetle markanin hik&yesine yeni ve etkilesimli bir

bolim eklemek.




Kreatif Ajans Hizmetleri
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Yeni markalarin kurumsal kimligini
tasarhyor, sosyal sorumluluk hedeflerini
UriUnlere donusturiuyoruz.

Sevilen ¢izgi film karakterlerini bir oyun portféyUyle hayata katiyor; soyut
kavramlari somutlagtiran kutu oyunlari ve etkinlik kitaplariyla markalarin
dinyasini zenginlegtiriyoruz.




Kreatif Ajans Hizmetleri

Tasarimlarimizi,
markalar igin
birer iletigim ve
sosyal sorumluluk
araci olarak
konumlandiriyoruz

Konseptin belirlenmesi, pedagojik hedeflere uygun
iceriklerin gelistiriimesi, 5zgun karakter tasarimlarinin
da dahil oldugu gérsel calismalarin yapilmasi ve Uretim
suUreclerinin takibi gibi her adimi titizlikle yUritoyoruz.
TUm sUreci tek merkezden yéneterek projenin kalitesini
ve bitinligiuni glvence altina aliyoruz.

0 dusunurken, kapi caliverdi. Yusuf okuldan dénmist!

Teyzesini gorir gérmez kucagina zipladr:

“Hos geldin teyze! Hani beni bir giin ¢iftlige goturecektin...
Unuttun mu yoksa?” dedi Yusuf.

TABIi YA!
Yusuf'u ciftlige goturip gezdirmek, sit dretimini ong

gostermek, hatta ineklerle bir araya getirmek... Belki de
Yusuf'un sUtU sevmesini saglayabilirdi.

ister bir kaynagin dogru
kullanimi gibi toplumsal bir
mesaji oyunlastirmak, ister
yeni nesillere bilim yahut sanati
sevdirmek olsun, her proje ile
hizmet verdigimiz kurum yahut
kuruluslara ve en nihayetinde
topluma deger katmay:i
hedefliyoruz.
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