


BUyUk sehirlerin ekran kargisinda zaman gegirmekten hoslanan
cocuklarini digsari ¢ikmaya, yiUzinU goékylUzine ve yeryUzine
cevirmeye, yUz yUze sosyallesmeye ikna etmek kolay bir is dedil.
Bilgiyle 6nceki jenerasyonlardan farkl bir iliski kuran bu kusakta
merak duygusu uyandirmak ve onlara kesfetmenin kadim
metotlarinthatirlatmak da éyle. Usturlab olarak motivasyonumuzu
canli tutan meydan okuma iste tam da bu noktada baslhyor.

Usturlab yayinlari muhatabini evreni igindeki tUm diger canlilarla
birlikte kucaklamaya davet ediyor. Bilim ve sanat tarihinde
seyahat etmeyi, felsefeyle tanismayi, dinyayi fark etmeyi, farkli
bakis agilar kazandirmayi vadediyor. Bunu yaparken onlara agik
havada gegirilecek daha fazla zaman, zihinleri kadar ince motor
becerilerini de gelistirecek ugraslar sunuyor.

Egitim ve danismanlik tecribelerinin sagladigi bakis agisiyla
kitaplar, kutu oyunlari, kart oyunlari, egitim kitleri ve maketler
tasarlyor. Turkiye'de 6ncU nitelik tasiyan 6zgin yayinlari doga,
bilim, felsefe, sanat ve teknoloji alanlarinda uzman isimlerin uzun
sureli galigmalariyla hazirliyor ve yine Turkiye'de Uretiyor. Usturlab
bUnyesindeki yayinlara ek olarak, kurumlarin ihtiyaglarina &zel
kitap ve oyunlar da tasarliyor.

+90 5422061009 | bilgi@usturlab.com.tr | usturlab.com.tr



SIMDI OKU

SIMDI OYNA

HAYDI TASARLA

HAYDI URET

HAYDi OGREN

Felsefe, sanat, bilim ve ekoloji alanlarinda
farkindalik yaratmak, sanata ve bilime
meraki artirmak i¢in gocuk ve yetiskin
kullanimina uygun kitaplar
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KARANLIKTA GOREBILIYORUM

Leli’nin hayati, mizik kampinda tanistigi Orhan’in karanlik ve zengin dinyasina adim atinca
tamamen degisir. Gérmek igin sadece gézlere ihtiyacimiz olmadigini naif bir dille anlatan
bu hikéayede iki kigUk ¢ocugun arkadasligina tanik olacak, korkularimizdan arindigimizda
ne kadar 6zgUrlestigimizi fark edeceksiniz.

Yas: +3
Boyut: 20,5 x 20,5 cm
Teknik Detaylar: 36Sayfa | Sert Kapak | Kuse Kagit .

Tema: Karanlik, korku, 6n yargi, duyu
A4

Yazar: Zeynep Handan Aydogan
Resimleyen: Fatima Zeynep Turan

DEDE TEPE FiDAN

“Eger bir seyleri degistirmek istiyorsan, sikayet etmek yerine harekete gegmelisin.”

Guliz Gerdan, doganin insan hayatindaki rolini ve emek vermenin énemini siirsel bir dille
anlatirken hem ekolojik farkindalik olusturuyor hem de harekete gegmenin en temel kural
oldugunu hatirlatiyor.

Yas: +3
Boyut: 20,5x20,5cm
Teknik Detaylar: 36 Sayfa | Sert Kapak | Kuse Kagit .

Tema: Doga, gevre, motivasyon, farkindalik

Ad

Yazar: Guliz Gerdan
Resimleyen: Guliz Gerdan
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ISIGA BINSEM

Macera, merak ve bilimsel kesiflerle dolu bir yolculuga hazir olun. Hem de isik hizinda!
BUyUk bilim insanlarinin gocukga sorularinin insanlidin gelecegini degistirmesine
odaklanan Kigik Sorular BiyUk insanlar serisinin ilk kitabi olan Isia Binsem, Albert
Einstein’in gocuklugunu, evrenin gizemlerini ve hayatin kendisini anlatiyor.

Yas: +4

Boyut: 29 x 24 cm

Teknik Detaylar: 36 Sayfa | Amerikan Cilt | 1. Hamur
Tema: Bilim, macera, azim, egitim, Einstein, fizik,
yolculuk, 1sik hizi Ad

Yazar: SUmeyye Ceylan
Resimleyen: Mehmet Direk

SAPKAPI GERI iSTIYORUM

Ayinin sapkasi kaybolmustur ve onu geri istemektedir. Nazikge, karsilastigi hayvanlara
sapkayi gérip gérmediklerini sorar. Her hayvan “hayir” der. Ayl umutsuzluga kapilirken bir
geyik gelir ve sordugu basit bir soru, ayinin hafizasini tetikler. Tamamen diyaloglarla anlatilan
bu lezzetli hikéye, gérsel mizahla dolu zekice gizimlerle okuyucuyu sirdas kilar. Odulli yazar
Jon Klassen’in kaleminden ¢ikan bu eser Sapka serisinin ilk kitabi olma 6zelligi de tasiyor.
Yas: +4

Boyut: 20 x 28 cm

Teknik Detaylar: 40 Sayfa | Yumusak Kapak | 1. Hamur
Tema: Mizah, kayip esya, hafiza, diyalog, sapka serisi

A4

Yazar: Jon Klassen
Resimleyen: Jon Klassen
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BU BENIM SAPKAM DEGIL

KUOgUk bir balik, kendisine tam uyan yuvarlak mavi bir sapka takarak géris alanina
hizla girdiginde, basinin belada olmasi an meselesidir. Neyse ki o sirada devasa balik
uyanmayacaktir. Uyansa bile ne oldugunu asla bilemeyecektir. Kate Greenaway

ve Caldecott Madalyasi'ni bu eser ile birlikte kazanan Jon Klassen, bu mizah dolu
hikayesiyle gérsel mizahi én plana gikariyor.

Yas: +4
Boyut: 28 x 20
Teknik Detaylar: 40 Sayfa | Yumusak Kapak | 1. Hamur
Tema: Mizah, hirsizlik, sugluluk, sapka serisi
A4

Yazar: Jon Klassen
Resimleyen: Jon Klassen

BiR SAPKA BULDUK

iki kaplumbaga bir sapka bulur. Sapka ikisine de gok yakigir, ancak sadece bir tane sapka
vardir. Jon Klassen'in gorsel komedisi ve aldatici sadeligiyle éne ¢ikan bu hikdyede, dedisen
gdzler tum hikayeyi anlatir. Lezzetli bir sekilde gelisen olay 6rgusu, beklenmedik bir yone
sapar. Ug bdlimden olusan bu ustaca tempolanmis hikdye, hem hayranlari hem de yeni
okuyuculari memnun edecektir.

Yas: +4

Boyut: 20 x 28 cm

Teknik Detaylar: 56 Sayfa | Yumusak Kapak | 1. Hamur
Tema: Paylasma, gdrsel mizah, ikilem, sapka

serisi Ad

Yazar: Jon Klassen
Resimleyen: Jon Klassen
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Simdiye Kadarki En Adaglar Birbirleriyle Arilar Doganin Ufak
BUyUk Dinozor Bu mu? Konugabilir mi? Kahramanlari mi?

BEYiN GIDIKLAYAN SORULARA CEVAPLAR (Paleontoloj) (Dendroloji) (Melitoloj)

UZAYDA YASAM VAR MI?

Bu seri, gocuklari kurgu disi okumaya tesvik etmek ve onlari bilime tamamen dahil
etmek igin tasarlanmig kapsamli bir kaynaktir. Her kitap, gezegenimiz ve uzay hakkinda
dustnduricd bir soruya odaklanir: “Agaglar birbiriyle konusur mu?” veya “En bUytk
dinozor hangisi?” gibi. Kitaplar, gocuklarin, velilerin ve 6gretmenlerin deneyimlerini
zenginlestirmek igin tasarlanmig Ucretsiz indirilebilir ek kaynaklar ve 6zel bir web sitesi
ile desteklenir.

Yilanlar Depremi Kuslar GGndmdzin Ay'da Asla Hava Tahmini Yapmak
Tahmin Edebilir mi? Dinozorlart mi? Yasayabilecek miyiz? Hayat Kurtarir mi?
(Ofiyoloji) (Ornitoloji) (Selenoloji) (Meteoroloji)

Okyanuslar Nefes Mantarlar Dinyayi Balinalar ve Yunuslar ~ Volkanlar Ay’t Maviye
Almamiza Nasil Kurtarabilir mi? insanlardan Daha mi Cevirebilir mi?
Yardimci Olur? (Mikoloji) Zeki? (Setoloji) (Volkanoloji)

(Okyanus Bilimi)
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\"lm NASIL YAPILIR?”,
~— YAKINDA!

UGAK NASIL YAPILIR? DOGANIN GIZLi ISARETLERI

Dogda egitmeni Craig Caudill, evinin yakinlarindaki arazilerde yaptigi yirdyislerden ve

Tamami renkli, detayl teknik gizimlere yer verilen bu kitap, ugaklarin taslak gizimlerinden - e ! L Ny A
dinyanin dért bir yanindaki arastirmalardan elde ettigi 200°den fazla ipucunu bu kitapta

baslayarak kc"nat, .motor, qu?m K.;' g'?' enA |r?ce detcylc?rd varincaya kqdc," buFun uretim bir araya getiriyor. ister kirsalda yiriyUse gikin, ister sahil boyunca dolasin ya da gece
ayrintilarini gésteriyor. Ugak Uretim sUrecinin tasarim, imalat, tasinma, birlestirme, test ve gdkyizinUn altinda bir maceraya atilin, bu rehber size kara, gdkyiizo, bitkiler, hayvanlar ve
saha agamalarini iglevleriyle beraber agikliyor. hava olaylarinin gizli isaretlerini kesfetme firsati sunuyor.

Yas: +8 Yas: +8

Boyut: 23,5x29 cm
Teknik Detaylar: 64 Sayfa | Sert Kapak | 1. Hamur
Tema: Doga rehberi, tabiat

Boyut: 21x28 cm
Teknik Detaylar: 64 Sayfa | Sert Kapak | Kuse Kagit

Tema: Havacilik, teknoloji, tasarim, STEM, ugak
A4

A4

Yazar: Craig Caudill

Yazar: Murat Kése
Resimleyen: Carrie Shryock

Resimleyen: Mesut Atas
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YAKINDA

ORMAN HAYVANLARI AFRiIKA HAYVANLARI
Gergek bir kurtla karsilasmak mi? Aniden bir ayiyla yiz yize gelmek. Ya da bir geyigin Bir aslanla yUz yize gelmeye ne dersiniz? Bir timsahin gézlerinin derinliklerine bakmak ister
kocaman gézlerine bakmak. Vahsi dogada bdyle bir sey neredeyse imkansizdir. Cinkd misiniz? Dogada neredeyse imkdnsiz olan bu deneyimi bu kitapla yasayabilirsiniz. Afrika’nin
¢ogu hayvan ¢ok utangagtir ve biz insanlardan saklanir. Ancak bu kitapta dogrudan bize hayvanlari bize yakindan, gé6zimzin igine bakiyorlar. Birinci sinif illistrasyonlar, 15 yabani
bakiyorlar. Géz gbze, gok yakin. Gergekte olduklari kadar biyUk tasvir edilmis. Tipkisinin aynisi! hayvani gergekten olduklari buyUklukte gdsteriyor.
Yas: +8 Yas: +8
Boyut: 24,8 x 34,7 cm Boyut: 24,8 x 34,7 cm
Teknik Detaylar: 64 Sayfa | Sert Kapak | Mat Kuse Teknik Detaylar: 64 Sayfa | Sert Kapak | Mat Kuse
Tema: Hayvanlar alemi, orman hayvanlari Tema: Tabiat, doga, yabani hayvanlar

A4 A4
Yazar: Holger Haag Yazar: Holger Haag
Resimleyen: Manfred Rohrbeck Resimleyen: Lars Baus
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DOGANIN BUYUK KITABI
ELMA AGACI

Holger Haag'in bu eseri, okurlari bir eima agacinin mevsimler boyunca suren bUyUleyici
yolculuguna davet ediyor. Birinci sinif yagli boya illustrasyonlarla hazirlanmig bu ansiklopedi,
doganin déngisind ve yasamin gizli ayrintilarini egsiz bir gergeklikle gdzler 6nine seriyor.

Bu yolculukta her mevsimde degisen renkleri ve dallarinda saklanan kiguk canlilar tanima
imkani sunuyor.

Yas: +8

Boyut: 24,8 x 34,7 cm

Teknik Detaylar: 54 Sayfa | Sert Kapak | Mat Kuse
Tema: 54 Sayfa | Sert Kapak | 150 gr mat kuse

Yazar: Holger Haag
Resimleyen: Lars Baus

16

BiLGi MUHAFIZLARI
ZAMAN SANSARLARINA KARSI

Kahraman olmak isteyen Fuat’'in yolu gelecekten gelen ve kegisi ile zamanlar arasi yolculuk
yapan Refik ile kesisir. Zamanin hafizasini korumak igin gikilan bu yolculuk beklenmedik bir
arkadashgin baslangici olur. Sirlarla dolu bir kegi ile yolculuga ¢ikan Fuat ve Refik, zamanin
akigsina yén vermek isteyen Bedbin, zaman sansarlari Coraklar ve ani yutucu Kurutuculara
karsi gelecegi korumak igin gegmise bir yolculuga gikiyor.

Yas: +10

Boyut: 19,5x13,5cm

Teknik Gzellikler: 100 Sayfa | Fleksi Kapak | Holmen

Tema: Macera, yolculuk, arkadaslik, Biruni, bilim, tarih,

zaman yolculugu Ad

Yazar: Fatma Cagdas Bérekgi
Resimleyen: SUmeyra $en

17
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HARiZMiI)
YAKINDA!

BiLGI MUHAFIZLARI
IBN SINA'NIN ESARETI

Zamanin hafizasini koruma yolculugunda Refik ve Fuat'in yeni duradi Bagdat olur. Bedbin
ve Kambur, Ibn Sind’ya kumpas kurmus, onu yillar sirecek bir esarete mahkdm etmistir. Bilgi
muhafizlari, 10. yizyila yaptiklar yolculukta Birdni ve ibn Sind arasindaki bilgi akisini giivence
altina alarak, Bedbin'in Kamburu ile yizlegiyor.

Yas: +10
Boyut: 13,5x19,5cm
Teknik Detaylar: 100 Sayfa | Fleksi Kapak | Holmen .

Tema: Macera, yolculuk, arkadaslik, Biruni, bilim, tarih,
zaman yolculugu A4

Yazar: Rasit A. Burucu
Resimleyen: SUmeyra $en

18

FELSEFE SINIFTA

Cocuklara egitimde felsefi dusincenin nasil kullanilabilecegini gésteren 6gretmenler igin
hazirlanmis bir ders kitabidir. Kitap, okullarda égretilenin belli konular olmasindan ziyade
daha gok disinme yollari olmasi gerektigi varsayimini savunuyor, Matthew Lipman’in
bagskanhgini yaptigi Cocuklar igin Felsefeyi Gelistirme EnstitUsi'nde hazirladigr mifredati
tanimliyor ve kullanimini agikliyor.

Boyut: 13,5x 21cm
Teknik Gzellikler: 348 Sayfa | Karton Kapak | Holmen

Tema: P4AC, felsefe, edebiyat .
Yazar: Matthew Lipman, Ann Margaret Sharp, Al

Frederick S. Oscanyan




FELSEFE

FELSEFE OKULDA

Eser, Lipman’in Felsefe Sinifta kitabinin bir tamamlayicisi olarak Turkge literatire kazandi-
rilmigtir. Lipman bu kitabinda gocuklari felsefi girisime katilmaya tegvik ederken bu strece
katilmalarini saglayan mufredat materyalleri gelistirme konusundaki 6ncU ¢alismalarina

devam ediyor.

Boyut: 13,5 x 21cm
Teknik Ozellikler: 324 Sayfa | Karton Kapak | Holmen
Tema: PAC, felsefe, edebiyat

Yazar: Matthew Lipman

20

A4

HADI FELSEFE YAPALIM

EEENEE]

Hadi Felsefe Yapalim, cocuklar igin Felsefe (P4C) yéntemi ile kurgulanmis uygulamali 18
felsefe atdlye ¢calismasini igeriyor. KigUk Prens, Kiguk Kara Balik, Alice Harikalar Diyarinda ve
Momo gibi dinya edebiyatinin Snemli 4 klasigini uyaran olarak kullanarak 18 felsefi kavram

etrafinda sekillenen felsefe egitimleri sunuyor.

Olgi: 16 x 23 cm

Teknik Ozellikler: 112 Sayfa | Karton Kapak | 1. Hamur
Tema: P4AC, felsefe, edebiyat, Momo, Alice Harikalar
Diyarinda, Ki¢Uk Prens, KigUk Kara Balik,

atdlye, egitim

Yazar: Yildiz Kulkul
Resimleyen: SUmeyra $en

Ad

21



FELSEFE

HADI FELSEFE YAPALIM - 2
DESTANLAR

CGocuklar igin Felsefe (P4C) yéntemiyle hazirlanan bu rehber kitap , Dede Korkut Hikayeleri
ve Gllgamig Destanr'ni gocuklarin dinyasina uyarliyor. 19 derin felsefi kavrami, 19 uygulamali
atdlye ¢alismasiyla kesfe gikariyor. Cocuklarin destanlarla tanisirken, cesaret, adalet,
6zgUrltk gibi temel kavramlari sorgulamalarini saglayan bu atdlyeler, egitimcilere kapsamli
bir rehber sunuyor.

Olgi: 16 x 23 cm

Teknik Ozellikler: 184 Sayfa | Yumusak
Kapak | 90 gr 1. Hamur

Tema: Felsefe, PAC, Destanlar, Gilgamis, Ad
Dede Korkut

Yazar: Yildiz Kulkul, Asude Vildan Efe
Resimleyen: SUmeyra Sen

22
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coK!
YAKINDA

HADI FELSEFE YAPALIM - 3
ISLAM FELSEFESI KLASIKLERI

Gocuklar igin Felsefe (P4C) yaklagimiyla hazirlanan bu rehber kitap, islam filozoflarinin derin
dusincelerini cocuklarin dinyasina tasiyor. Férébi'den ibn Sind’ya uzanan zengin mirasin
temel kavramlari, interaktif ve uygulamali atdlyelerle kesfediliyor. Cocuklar adalet, erdem
ve gergeklik gibi temel kavramlari sorgularken, kultirel kdkleriyle baglarini giglendirecek bir
yolculuga gikiyorlar.

Olgii: 16 x 23 cm

Teknik Ozellikler: 184 Sayfa | Yumusak Kapak
90 gr 1. Hamur

Tema: Felsefe, P4C, islam Felsefesi

A4

Yazar: Fatma Demirel Mistak

23
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ILHAMINI DOGADAN ALAN iNOVASYON

Biyomimikri, dogadaki iyi fikirleri -6rimcek ipini, gayir gimenini, deniz kabuklarini ve beyin
hUcrelerini- inceleyen ve bunlari insan kullanimina uyarlayan devrim niteliginde yeni bir
bilimdir. Bilim yazari ve editimcisi Janine Benyus bizi insan yasamini sirdUrmeyle ilgili sorunlara
yaratici gézimler bulan bagina buyruk arastirmacilarla laboratuvarlara ve sahaya gétiriyor.

Boyut: 13,5x21cm

Teknik Ozellikler: 404 Sayfa | Karton Kapak | Holmen
Tema: Doga, biyomimikri, teknoloji, ilham, bulus .
Yazar: Janine M. Benyus Al

24

TEMBEL TENEKELER VE KORKAK
TAVUKLAR IGIN 6ZGUR GiZGILER

Cizim yapmakta zorlanan, gizgilerini 6zgirce ve kolaylikla kégida dékmek isteyen ¢ocuklar
ve yetiskinlerin keyif alarak igindeki sanat etkinliklerini yapacadi eglenceli ve sevimli bir
sanat kitabi. Sanat becerilerini, duygusal gelisimi ve ince motor becerilerini destekliyor.

Yas: +3

Olgi: 21 x21cm

Teknik Ozellikler: 58 Sayfa | Karton Kapak | 1. Hamur

Tema: Sanatsal gelisim, etkinlik, doga, duygusal

gelisim, gizim A4
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AKTIVITE KITABI

“ASTRONOMI
GUNLDEGD”
YAKINDA!

TABIAT GUN

Tabiat GUnlUGU, bireylerin dort farkl mevsimde takip edebilecedi doga olaylart ile ilgili
bilgileri, dogay gézlem ihtiyag listesini, gézlem rehber ipuglarini, kigkirtici sorulari, sasirtic
bilgileri sunuyor. GUnluk, dért mevsim doga kayitlarini kolaylastirmak igin tasarlandi.

Olgi:16,5x21,5cm

Teknik Ozellikler: 130 Sayfa | Karton Kapak | 1. Hamur
Tema: Doga, yazi ve gizim becerileri, gézlem, kayit,
gUnlUk, etkinlik

Cocuklarin dinyasina hitap eden, nitelikli
bilgiyi ve eglenceyi iceren kutu ve kart oyunlari
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TABIATIN iZiINDE
ARASTIRMA OYUNU

Acik yesil bir alanda, bir ormanda veya deniz kiyisinda; yalnizken, yakin gevre veya arkadaslar
ile birlikte oyunlar sizi bekliyor. Tabiatin izinde doga ile kopan baglari yeniden insa etmek ve

onu tim duyular ile deneyimlemek igin kdsiflerle bulusuyor.

Oyuncu Sayisi: En az 2

Olgi: 18 x13 x4 cm

Kart Sayisi: 104 kart

Tema: Takim oyunu, gevreye duyarli, agik hava
aktivitesi, doga, kesif, arastirma

A4

28

EKOSISTEM
BESIN ZINCIRI OYUNU

Bireyin canli ve cansiz varliklari ayirt etmesini ve canlilarin temel ihtiyaglarinin neler oldugunu
kesfetmesini saglayan bir kart oyunu. Oyun ayni zamanda dogayi sevmeyi ve korumayi
igsellestiren kasiflerin; gevresine duyarli ve bituns algilayan birey olma yolunda ilerlemesini

amaglyor.

Oyuncu Sayist: En az 2

Olgi: 18x13 x4 cm

Kart Sayisi: 60 kart

Tema: Doga oyunu, STEM, algi ve hafiza, strateji,
ekosistem, besin zinciri, canlilar

A4

Ayrintil bilgi igin;

29
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ARAPCA
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HAZIR!
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KAWKABA LIDER CIiFTCI

TAKIMYILDIZ OYUNU TARIM TEKNOLOJILERi OYUNU
Astronomiye asinalik kazandirmak, uzay bilimlerine katki saglamis dnemli bilim insanlarini Dunyada ilk tarim teknolojileri oyunu olan Lider Ciftgi, teknolojiyi kullanarak doga ile barisik
tanitmak ve takimyildizlar hakkinda bilgi vermek amaciyla hazirlandi. Ayni zamanda flag tanmin nasil yapilacagini bireylere aktarmayr amaglayan bir tarim teknolojileri oyunudur.

Harika kart olarak hazirlanan kartlar ile tarim ve teknoloji alaninda dnemli galismalari olan

kart olarak hazirlanan oyunda kartlarin Uzerindeki sekillerden yararlanarak ¢iplak gozle, P ox
bilim insanlarini gretiyor.

gokyiuzinde takimyildizlar bulmayi deneyebilirsiniz.

Yas: +8

Oyuncu Sayist: En az 2 o
Olgi: 18x13x4cm Oyuncu Sayist: 2-4

Kart Sayisi: 104 kart Olgi: 25x25x 6 cm

) Cos " Materyal: 1 Oyun Levhasi, 4 Oyuncu Paneli, 24
Zi?::r;s;ﬁT&ifﬂ:ﬁ'd?;uggt;agtgg i:r:'?I ve hafiza, Ad - Arag Karti, Avatar Karti, 120 Mahsul Pulu, 4 Mahsul Ad

Deposu, 112 Oyun Karti
Tema: STEM, tarim teknolojileri, editici, oyun strateji,
insansiz araglar, tarm

Ayrintil bilgi igin; Ayrintil bilgi igin;
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KART OYUNU

ARAPCA
SATISA
HAZIR!

GOREV MARS

Robotik ve kodlamanin temellerini edlence ve bilgi ile bulusturan bir kutu oyunu. Oyunda,
Dinya’daki kontrol merkezlerinden Mars gezegenindeki ve yéringesindeki uzay araglari
kodlanarak, bilimsel arastirma gérevleri tamamlaniyor. Robotik kodlamanin temel
kavramlari olan algoritma olusturma, kod yazma gibi yetkinlikleri kazandiryor.

Yas: +8

Oyuncu Sayisi: En az 2

Blgi: 25,5 x25,5x5,5cm

Materyal: Oyun Levhasi, 4 Kontrol Merkezi Paneli,
40 Gérev Karti, 50 Onci Karti, 4 Oyun Kurallari, Ad
Komut Pullari, Kese

Tema: Robotik, kodlama, uzay gérevi, kesif,

yolculuk, strateji

Ayrintili bilgi igin;
[

BULDUM BULDUM

Oyun tombala oyunu mantigina dayanarak ¢ocuklara farkli meyveleri 6gretmeyi
amagliyor. Ailecek, arkadaslarla, okulda veya seyahatlerde keyifle oynanabiliyor.
BrosUrde yer alan tanitim yazilari ile meyvelerin yetistigi yerler hakkinda bilgi veriyor.

Yas: +5

Oyuncu Sayisi: 2 - 8
Olgi: 22,5x22,5x5¢cm
Materyal: 90 Meyve Karti, 8 Oyun Levhasi, 130 Pul

Brosir, Kese, Oyun Kitapgigi

Tema: Aile oyunu, hafiza, editici, meyveler, tombala A4
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TAM ISABET BOCEKLER

Tam isabet Bécekler, klasik bingo oyununun egdlenceli dinamiklerini doganin zarafetiyle
birlestiriyor. Oyuncular, 90 farkl gigek kartindan segerek, gekilen bécekleri kendi kartlariyla
eslestirmeye calisiyorlar. Bu eglenceli oyun, aileler ve arkadas gruplari igin mikemmel bir
segenek sunuyor. Hem ¢ocuklar hem de yetiskinler, doganin gizelliklerini kesfederken keyifli
zaman gegirmenin tadini gikariyor.

Yas: +5

Oyuncu Sayisi: 2+

Bl 22,5x22,5x5cm

Materyal: 90 Meyve Karti, 5 Oyun Levhasi, Brogir,
Kese, Oyun Kitap¢igi

Tema: Aile oyunu, hafiza, egitici, meyveler, tombala

TAM ISABET CICEKLER

Tam Isabet Cigekler, klasik bingo oyununun eglenceli dinamiklerini doganin zarafetiyle
birlestiriyor. Oyuncular, 90 farkl gigek kartindan segerek, gekilen gigekleri kendi kartlariyla
eslestirmeye calisiyorlar. Bu eglenceli oyun, aileler ve arkadas gruplari igin mikemmel bir
segenek sunuyor. Hem ¢ocuklar hem de yetiskinler, doganin gizelliklerini kesfederken keyifli
zaman gegirmenin tadini ¢ikariyorlar.

Yas: +5

Oyuncu Sayist: 2+

Olgi: 22,5x22,5x5cm

Materyal: 90 Meyve Karti, 5 Oyun Levhasi, Brosir,
Kese, Oyun Kitapc¢idi

Tema: Aile oyunu, hafiza, egitici, meyveler, tombala
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MEYVE DEDEKTIFLERI

Dikkat, hafiza ve strateji gelistirme becerilerini destekleyen bir kutu oyunu. Meyveleri ve
meyvelerin nasil hasat edildigini eglenceli bir kurgu iginde veren oyun lezzetli bir meyve
bahgesinde eglenceli bir yolculuk sunuyor.

Yas: +5

Oyuncu Sayisk: 2-4

Olgi: 25x25x5¢cm

Materyal: 16 Kart, 16 Pul, 1 Oyun Levhasi, 4 Piyon,
QOyun Brogir(

Tema: Egitici oyun, strateji gelistirme, algi ve hafiza,
doga oyunu, meyve hasadi

A4

36

ILHAM VEREN HAYVANLAR

50 farkli canliyi ve onlardan ilham alarak Uretilen teknolojileri anlatan bir kart oyunudur. Oyun,
bireylere biyomimikri terimini ve mantigini kavramalari igin alan sunuyor. Hayal gict ve dil
gelisimini destekliyor.

Yas: +6

Oyuncu Sayisi: En az 2
Olgi:13x10x2cm
Materyal: 60 Kart, 2 Oyun Brosiri

Tema: STEM, egditici oyun, biyomimikri, algi ve hafiza, A
teknoloji, ilham
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YAPBOZ

DUNYA HARITASI YAPBOZU

Dinya $ehirleri ve Bagkentler Haritasi 48 Parga Puzzle ile dinya turuna gikiyoruz! Bu yapboz,
dunyanin dért bir yanindaki sehirleri ve baskentleri, o bdlgelere 6zgiu hayvanlarla birlikte
evinize getiriyor.

Yas: +6

Oyuncu Sayisi: 1+

Olgi: 33x23cm

Materyal: Mukavva Puzzle
Tema: Egitici oyun, cografya
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TURKIYE TARIM HARITASI YAPBOZU

Turkiye Tarim Haritasi 48 Parga Puzzle ile Ulkemizin bereketli topraklarinda bir yolculuga
cikiyoruz! Bu yapboz'la, Turkiye’nin farkl sehirlerinde yetisen meyve, sebze ve hububat
cesitlerini taniyoruz.

Yas: +6

Oyuncu Sayisi: 1+

Blgi: 33x 23 cm

Materyal: Mukavva Puzzle
Tema: Egitici oyun, cografya
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YAPBOZ

Z0d9dVA

TURKIYE KULTUR HARITASI YAPBOZU TURKIYE DOGAL GUZELLIKLER HARITASI

TUrkiye Haritasi 48 Parga Puzzle ile Glkemizin her késesinden esintileri evinize getiriyoruz. Bu YAPBOZU
yapboz Turkiye’nin her bir ilini temsil eden kilturel sembollerle dolu.

Turkiye Dogal Gizellikler Haritasi 48 Parga Puzzle ile Glkemizin dodasini kesfediyoruz. Bu
--------------------------------------------------- yapboz, Turkiye'nin 81ilinden 89 tabiat harikasini evinize getiriyor.

Yas:+6 N 44 TS T T T TS TS o S C S S S oSS S-S - - -------
Oyuncu Sayist: 1+ Yas: +6

Olgi:33x23cm Oyuncu Sayisi: 1+

Materyal: Mukavva Puzzle " Blgi: 33x23cm

Tema: Egitici oyun, cografya Materyal: Mukavva Puzzle

Tema: Egitici oyun, cografya
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Gozlem becerisini gelistirmek,
farkindalik olusturmak, kesfetme
dirtisunl harekete gegirmek
adina hazirlanmis etkinlik kitleri

SURPRIZ KUTUSU

TRT Cocuk kanalinin Strpriz Kutusu programinda yapilan etkinliklerden yola gikilarak
hazirlanmis bilim, sanat, tasarim ve doga temali etkinlik kutulari. Kesme, ¢izme, yapistirma
gibi konularda gocuklari gelistirirken, geri dénisim hakkinda farkindalik kazandiryor.

Etkinlik Sayisi: 12
Olgi: 31,8 x22,2x7cm

Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari,
Etkinlik Tasarimina Yardimci Materyaller,
Etkinlik Kitapgigi

Tema: Cevreye duyarli, egditici, gelisi
destekleyici, STEM, tasarim odakli disinme,
bilim, doga, tasarim, sanat

LI MITINALE
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PIRIL ILE DOGAYI KESFEDIYORUM

Dogayi yakindan incelemek, kesfetmek ve etkilesime gegmek igin kullanilacak bir doga

gbzlem kiti. ierisinde bulunan kesif defteri ve Tabiat GUnlugu ile verileri kaydetmeyi, buyUteg,

bdcek gézlem maketi ve doganin renkleri oyunu ile ekosistemi yakindan tanimayi sagliyor.

Yas: +6

Olgl: 22 x30,5x4,5¢cm

Materyal: Tabiat GUnlugu, Kesif Defteri, Tohum Kiti,

Gozlem Kutusu Maketi, Bez Canta, BUyUteg, Sticker

Tema: Gevreye duyarli, egitici, dikkat, doga, kesif, A4
kayit, etkinlik
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TRT Cocuk kanalinin Surpriz Kutusu programinda yapilan etkinliklerden yola gikilarak

hazirlanmis bi- lim, doga, tasarim ve sanat olmak Uzere 4 temadan olusan konsantre Aslan ile Uzayi Kesfediyorum etkinlik kiti icerisindeki 12 etkinlik ile gocuklara

etkinlik serisi. Urinler set seklinde ya da tek tek kullanilabilir. Kesme, gizme, yapistirma takimyildizlarinin isimlerini ve bu isimleri kimlerin verdigini, hangi yildizin aksamlari nereden

gibi konularda gocuklari gelistirirken, geri ddnism hakkinda farkindalik kazandiriyor. gorinduguni, gines tutulmasinin nasil oldugunu, Dinya’nin uzayda nasil dismeden asili
durdugunu ve daha fazlasini 8gretmeyi amagliyor.

Yas: +6

Olgi: 21x 29,7 cm Yas: +6

Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari, Olgi: 21,5x30,2x1,5¢cm

Etkinlik Tasarimina Yardimci Materyaller, Brosur Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari, Etkinlik

Tema: Cevreye duyarli, egitici, gelisimi Tasarimina Yardimci Materyaller, Etkinlik Kitapgidi

destekleyici, STEM, tasarim odakl disinme, Tema: Teknoloji, STEM, maket, etkinlik, astronomi,

doga, bilim, sanat, tasarim gezegen
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ASTRONOMI KiTi

5 etkinlik ile gocuklara takimyildizlarinin isimlerini ve bu isimleri kimlerin verdigini, hangi
yildizin aksamlari nereden gérinddgind, gines tutulmasinin nasil oldugunu, Dinya’nin
uzayda nasil digsmeden asili durdugunu ve daha fazlasini 6gretmeyi amagliyor.

Yas: +6

Blgi: 21,5x30,2x1,5¢cm

Materyal: Ozel Tasarim Etkinlik Sablonlari, Etkinlik
Tasarimina Yardimci Materyaller, Etkinlik Kitapgigi
Tema: Teknoloji, STEM, maket, etkinlik, astronomi,
gezegen

48

TARIM TEKNOLOJILERI
EGITICI ETKINLIK KITABI

“Oku, Renk Al, Kodla” temasiyla, yenilikgi ¢iftgi karakterleri araciligiyla tohumlarin
maceralarina eslik edin! Tarimin ve giftgiligin uzun soluklu hikayesini biraz daha

yakindan tanirken, bir sonraki nesil tarim teknolojilerinin araglarini kesfedebilirsiniz.

Yas: 12-13 ve 14-15
Tema: Egitim programi, teknoloji egitimi,
tarimsal teknoloji
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Egitim kurumlarinda ya da evde ¢ocuklarin
belirli konular Uzerine interaktif dgrenimini
amaglayan maket setleri

ULUSLARARASI UZAY iSTASYONU
KAGIT MODELI

Kolay ve anlasilir yénergelerle Uluslararasi Uzay istasyonu’nun modeli olusturulurken hem
uzay istasyonu hakkinda bilgi sahibi olunmasini sagliyor hem de ince motor becerilerini

gelistiriyor.

Parga Sayisi: 25
Tema: STEM, egitici, ince motor becerileri, kagit

model, astronomi

T3AON LIDYM
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UZAY ARAGLARI KAGIT MODELI

Kolay ve anlasilir ydnergelerle 4 farkli uzay aracinin modelleri olusturulurken
hem farkl araglar hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglar hem de ince motor
becerilerini geligtirir.

Yas: +5

Parga Sayisi: 22

Tema: STEM, egitici, ince motor becerileri, k&git
model, astronomi, uzay araci
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T3AON LIDYM

AY FATiHi KAGIT MODELI

Kolay ve anlasilir yénergelerle bir uzay mekigi modeli olusturulurken hem mekikler hakkinda
bilgi sahibi olunmasini saglar hem de ince motor becerilerini gelistirir.

Yas: +5

Parga Sayisi: 40

Tema: STEM, egitici, ince motor becerileri,
kagdit model,astronomi

Ayrintili bilgi igin;
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KAGIT MODEL

MAKETLERLE ANATOMi
OMURGALILAR EGITIM SETI

Kolay ve anlasilir yénergelerle 5 farkli omurgali canlinin anatomik modelleri
olusturulurken hem bu canlilar ve anatomileri hakkinda bilgi sahibi olunmasini sagliyor
hem de ince motor becerilerini gelistiriyor.

Materyal: Hayvan Anatomi $ablonlari,
Egitim Kitapgigi

Tema: Egitici, biyoloji, doga,

anatomi kagit model, diseksiyon

OMURGASIZLAR EGITIM SETI

Kolay ve anlasilir yénergelerle 8 farkli omurgasiz canlinin anatomik modelleri
olusturulurken hem bu canlilar ve anatomileri hakkinda bilgi sahibi olunmasini sagliyor
hem de ince motor becerilerini gelistiriyor.

Materyal: Hayvan Anatomi $ablonlari,
EGitim Kitap¢ig

Tema: Egitici, biyoloji, doga,

anatomi kagit model, diseksiyon
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Meraki ateglemek ve anlayisi
derinlestirmek igin tasarlanmig, ilgi
cekici icgoriler ve pratik bilgi sunan

TARIM TEKNOLOJILERI

EGITIM MUFREDATI

Orta ve lise yas gruplari igin 6zel olarak yapilandiriimig 36 haftalik bir egitim
programidir. Program, teknoloji ve tarimsal teknoloji egitimini kapsiyor. Malzemeler
arasinda 2 egitmen kilavuzu, 2 8grenci ¢alisma kitabi ve 2 tarimsal ve teknoloji egitimi
uygulama kiti bulunuyor.

Yas: 12-13 ve 14-15
Tema: Egitim programi, teknoloji egitimi,

tarimsal teknoloji, egitmen kilavuzu, 6grenci
calisma kitabi




ASTRONOMI EGITiMiI

EGITIM MUFREDATI

Bu egitim programi, geng zihinlere astronomiyi kapsamli bir sekilde kesfetme imkani
sunar. 10 haftalik stre boyunca, 6grenciler evrenin gizemlerine dalarken biligsel, duyusal
ve motor becerilerini giglendirirler. Uygulamali etkinlikler, ders sunumlari ve gérsel
materyaller araciliiyla program, &grencilerin astronomiye olan ilgisini arttirir ve bilimsel
dUsunme becerilerini gelistirir. “Parlayan Yildizlar”, gengleri kozmosun sonsuzlugunda
yerlerini bulmaya tegvik eder ve onlari bilimin 1s1ginda parlak bir gelecege hazirlar.

Yas: 10-11
Tema: Egitim programi, uygulamali etkinlikler, ders
sunumlari, gérsel materyaller, bilimsel diginme
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ORMAN KASIFLERI ¥

“Orman Kasifleri” egitim programi, 10 hafta boyunca agik hava ve kapali mekan
etkinlikleri araciligiyla gocuklarin dogal dinya ile baglantilarini giglendirir ve bilissel,
duygusal ve motor becerilerini pekistirir. Haftalik etkinlikler ve dersler, gocuklarin dogada
gdzlem, problem ¢ézme ve takim galismasi becerilerini gelistirmelerine yardimcei olurken,
ayni zamanda gevresel farkindaligi destekler ve dogal kaynaklarin degerini anlamalarina
yardimci olur. Sanat ve el sanatlari, doga yurtyusleri ve meditasyon gibi uygulamalar,
cocuklarin doga ile daha derin bir baglanti kurmalarini tesvik eder. “Orman Kasifleri” ile
cocuklar sadece agik havanin buyuleyici gizelligini kesfetmekle kalmaz, ayni zamanda
cevreye duyarli bireyler olarak biyurler. Ayrica, program bir egitimci kilavuzu, bir 6grenci
aktivite ginl0gu, ders sunumlari ve ek editim materyalleri saglar.

Yas: 10-11
Tema: Doga egitimi, bilissel gelisim, duyusal

gelisim, motor gelisim, egitim programi
Ad Ad
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IKLIM DEGISIKLIGI ~ a
EGITIM MUFREDATI v kita se eti
“iklim Degisikligi” egitim programi, cocuklar arasinda iklim degisikligi ve sifir atik bkmkitap ﬁ' p p

bir kitapla mimkun!

konularinda farkindalik yaratmayr amaglamaktadir.

Yas: Tm yaslar igin
Tema: EGitim programu, iklim degisikligi, farkindalik,

sifir atik, atélye galismas, etkilegimli 8grenme .
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